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Prime – Das Grundlagenbuch

Einführung in 3D-Modellierung, Texturierung, Animation und Rendern●

Einstieg in Charakter-Rigging, Physikalische Animation und programmierte Animation mit XPresso●

Auf der DVD: Demoversion von CINEMA 4D R14 und alle Workshop-Dateien●

Aus dem Inhalt:

Programmoberfläche verstehen und anpassen●

Verschiedene Methoden der Modellierung●

Texturieren mit CINEMA 4D und BodyPaint 3D●

Grundlagen der Animation●

Animation mittels XPresso-Programmierung●

Physikalische Simulationen mit dem Partikel-Emitter●

Charakter-Rigging●

Licht, Kamera und Szene-Objekte●

Rendern von Einzelbildern und Filmen●

CINEMA 4D von MAXON gewinnt als 3D-Grafik- und -Animationsprogramm weltweit immer mehr an
Bedeutung und wird von den meisten der großen Studios und Agenturen eingesetzt. Die Prime-Version
bildet dabei die Basis des Programms und beinhaltet dessen wesentliche Komponenten: Modellierung,
Texturierung, Animation und Rendern.
Der 3D-Experte Maik Eckardt erleichtert Ihnen den Einstieg in diese komplexen Themen durch
verständliche allgemeine Erklärungen und praxisbezogene Workshops.
Die zugrunde liegende Lernmethode basiert auf der jahrelangen Erfahrung des Autors als CINEMA 4D-
Trainer. Dabei legt er den Schwerpunkt auf die wesentlichen Features, mit denen Sie CINEMA 4D effizient
erlernen und so sehr schnell für Ihre eigenen Projekte kreativ einsetzen können. Leserstimmen zu den
Vorauflagen:
Erfreuliche Ausnahme unter vielen Software-Fachbüchern. Man merkt, dass Eckardts umfangreiches
Fachwissen aus der Arbeitspraxis kommt. Der Autor erklärt ausgesprochen nachvollziehbar und auch "alte
Hasen" können hier noch einiges entdecken. Sehr empfehlenswert!
Das Buch ist eine eindrucksvolle Kombination von fachlichem und schriftstellerischem Können. Gerade
Anfänger sollten sich das Buch kaufen. Man findet sich schnell in das Programm ein. Jeder Schritt ist
anschaulich und klar beschrieben. Man sollte es als Lehrbuch zur Pflichtlektüre machen.
Für Windows und Macintosh
Der Autor:
Maik Eckardt ist selbstständiger 3D-Grafiker und CINEMA 4D-Trainer u.a. am SAE-Institute, am Institute
of Design und für das Nemetschek-Competence Center.
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From reader reviews:

Robert Penrose:

A lot of people always spent their free time to vacation as well as go to the outside with them household or
their friend. Were you aware? Many a lot of people spent that they free time just watching TV, or even
playing video games all day long. If you want to try to find a new activity here is look different you can read
any book. It is really fun to suit your needs. If you enjoy the book you read you can spent all day every day
to reading a reserve. The book Cinema 4D R14 - Prime - Das Grundlagenbuch (mitp Grafik) (German
Edition) it is very good to read. There are a lot of those who recommended this book. These were enjoying
reading this book. When you did not have enough space to create this book you can buy the particular e-
book. You can m0ore simply to read this book from the smart phone. The price is not too expensive but this
book features high quality.

Alexandra Sauer:

Cinema 4D R14 - Prime - Das Grundlagenbuch (mitp Grafik) (German Edition) can be one of your beginner
books that are good idea. All of us recommend that straight away because this guide has good vocabulary
which could increase your knowledge in vocabulary, easy to understand, bit entertaining but still delivering
the information. The article writer giving his/her effort to get every word into satisfaction arrangement in
writing Cinema 4D R14 - Prime - Das Grundlagenbuch (mitp Grafik) (German Edition) although doesn't
forget the main point, giving the reader the hottest along with based confirm resource info that maybe you
can be certainly one of it. This great information can certainly drawn you into completely new stage of
crucial imagining.

Alice Christensen:

The book untitled Cinema 4D R14 - Prime - Das Grundlagenbuch (mitp Grafik) (German Edition) contain a
lot of information on the idea. The writer explains the woman idea with easy means. The language is very
clear and understandable all the people, so do definitely not worry, you can easy to read the idea. The book
was written by famous author. The author gives you in the new age of literary works. It is easy to read this
book because you can please read on your smart phone, or gadget, so you can read the book in anywhere and
anytime. In a situation you wish to purchase the e-book, you can available their official web-site in addition
to order it. Have a nice study.

Thomas Baier:

Some people said that they feel fed up when they reading a guide. They are directly felt the idea when they
get a half regions of the book. You can choose the book Cinema 4D R14 - Prime - Das Grundlagenbuch
(mitp Grafik) (German Edition) to make your personal reading is interesting. Your own skill of reading
proficiency is developing when you including reading. Try to choose simple book to make you enjoy to see it
and mingle the feeling about book and examining especially. It is to be initial opinion for you to like to start



a book and learn it. Beside that the reserve Cinema 4D R14 - Prime - Das Grundlagenbuch (mitp Grafik)
(German Edition) can to be a newly purchased friend when you're experience alone and confuse using what
must you're doing of these time.
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