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Essay aus dem Jahr 2009 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Multimedia, Internet, neue
Technologien, Note: 7, Universiteit Utrecht, Veranstaltung: Get Real! Making and Meaning of Computer
Generated Images, Sprache: Deutsch, Abstract: Machinima ist die Kombination aus Machine, Animation und
Cinema. Bei dieser Erscheinungsform werden Filme mit Hilfe einer Game-Engine erstellt (Wiemker 2009:
1). Dadurch ist es nun auch für den eigentlichen Rezipienten von Kinofilmen möglich, mit einfachen Mitteln
selbst einen Film zu erstellen und sich dadurch kreativ und künstlerisch auszudrücken. Machinima ist jedoch
ein sehr junger Begriff, der sich stets im Wandel befindet. Im ursprünglichen Format wurden Machinimas
nur von Fans produziert und bildeten eine Subkultur (Marino, 2004: 5).

Doch inzwischen haben Machinimas größere Popularität erlangt und werden auch für kommerzielle Zwecke
genutzt. Zum Beispiel nutzte Die Deutsche Post in ihrem Werbespot When the Postman spits twice
Machinima-Technik und gewann sogar beim Europäischen Machinima Festival 2007 in der Kategorie Best
Game/Commercial (Albin, 2009). „As in every industry, the producers of computer animation stay
competitive by differentiating their products” (Manovich, 1992). Damit hat sich Die Deutsche Post
gegenüber ihren Konkurrenten durch Innovation herausgehoben und entsprechend Erfolg geerntet.

“In this definition, achieving synthetic realism means attaining two goals: the simulation of codes of
traditional cinematography and the simulation of the perceptual properties of real life objects and
environments” (Manovich, 1992). Dieses Zitat kann auch auf Machinimas angewandt werden. Auch hierbei
werden Objekte und Umgebungen aus dem realen Leben durch eine Game-Engine simuliert und es werden
die Gesetze der Kinematografie angewandt, um einen Film zu erstellen.

In dieser Arbeit geht es hauptsächlich um die technischen Aspekte von Machinimas. Als erstes soll kurz die
technische Entwicklung geschildert werden. Danach werden verschiedene Techniken erläutert, mit denen
Machinimas erstellt werden können. Als nächstes werden die Vor- und Nachteile dieses neuartigen
Phänomes abgewogen. Den Hauptteil der Arbeit bildet die Beschreibung der Software Moviestorm, welche
Machnima-Technik nutzt, um eigene Filme zu erstellen.
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From reader reviews:

Bobby Morrison:

The book Erstellen eines eigenen Machinimas mit Moviestorm (German Edition) can give more knowledge
and also the precise product information about everything you want. So why must we leave a very important
thing like a book Erstellen eines eigenen Machinimas mit Moviestorm (German Edition)? Wide variety you
have a different opinion about reserve. But one aim this book can give many details for us. It is absolutely
suitable. Right now, try to closer together with your book. Knowledge or details that you take for that, you
can give for each other; you could share all of these. Book Erstellen eines eigenen Machinimas mit
Moviestorm (German Edition) has simple shape but you know: it has great and large function for you. You
can seem the enormous world by start and read a publication. So it is very wonderful.

Keven Peterson:

Do you among people who can't read pleasurable if the sentence chained inside straightway, hold on guys
this particular aren't like that. This Erstellen eines eigenen Machinimas mit Moviestorm (German Edition)
book is readable by simply you who hate the straight word style. You will find the data here are arrange for
enjoyable examining experience without leaving possibly decrease the knowledge that want to deliver to
you. The writer involving Erstellen eines eigenen Machinimas mit Moviestorm (German Edition) content
conveys objective easily to understand by many people. The printed and e-book are not different in the
content but it just different by means of it. So , do you even now thinking Erstellen eines eigenen
Machinimas mit Moviestorm (German Edition) is not loveable to be your top checklist reading book?

Deborah Browning:

Reading a publication tends to be new life style in this particular era globalization. With looking at you can
get a lot of information that may give you benefit in your life. Having book everyone in this world can
certainly share their idea. Guides can also inspire a lot of people. Plenty of author can inspire their particular
reader with their story or their experience. Not only the storyline that share in the textbooks. But also they
write about the information about something that you need example. How to get the good score toefl, or how
to teach your children, there are many kinds of book that you can get now. The authors nowadays always try
to improve their talent in writing, they also doing some investigation before they write to the book. One of
them is this Erstellen eines eigenen Machinimas mit Moviestorm (German Edition).

Todd Robinson:

In this period of time globalization it is important to someone to find information. The information will make
someone to understand the condition of the world. The health of the world makes the information easier to
share. You can find a lot of recommendations to get information example: internet, magazine, book, and
soon. You can view that now, a lot of publisher this print many kinds of book. Often the book that
recommended to you is Erstellen eines eigenen Machinimas mit Moviestorm (German Edition) this book



consist a lot of the information from the condition of this world now. This particular book was represented
how do the world has grown up. The vocabulary styles that writer value to explain it is easy to understand.
The writer made some analysis when he makes this book. This is why this book acceptable all of you.
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